PER UNA ESCOLA INNOVADORA, CREATIVA |

EMPRENEDORA US PROPOSEM QUE SO N?

PROJ ECTES D' EM PREN O\/AClO Promouen el pensament creatiu i esperit emprenedor
E} E |

OBJECTIUS

) - +  Generar canvis i obrir perspectives.
Desenvolupar l'autoestima i la confianca

en un mateix.
Utilitzar recursos, materials, estrategies i
activitats referides a les diferents

+ Potenciar la motivacid i I'esperit de .=
intel ligencies.

superacio.

Aprendre a cooperar respectant la
participacié equitativa i la interaccié
simultania.

Ser responsables i assumir les
conseqiiéncies de les propies accions.

BRI =callamb eficacia Ordenar i fer visible el pensament.

+ Prendre decisions i resoldre problemes.
CO l\/l ES D ES E N\/O LU P E N? . rE’Ieagr:)ecjiaarcc.;i.bi\i‘[ats de comunicacid i

Ser creatius en idees, processos i accions.

Ser conscient del procés que segueix el
pensament.

Aprendre un contingut en profunditat.

Ampliar, aprofundir i crear coneixemenE '
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QUIN ES EL PROCES?
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0 RECERCA INFORMACIO

Rutines de pensament:
- Recordar: La llanterna

e - Investigar: les 6 preguntes

El
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DEFINI

EL REPTE

Rutines de pensament:
- Abans pensava que...ara penso que
- Definir els 3 motius
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GENERACIO D'IDEES

Teécniques de creativitat:
- Paraula a l'atzar
- La fugida



" SELECCIO DE LA IDEA “PASSEM A 'ACCIO

Rutines de pensament: l Rutines de pensament:
- Valoracié: El tinel del temps % ___% - ltinerari: Les 3 sabates
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PRODUCTE FINAL %ﬁ
Avaluacio: 9 e |
- Els 6 barrets per pensar: Groc - negre - verd
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